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Czym sg umiejetnosci wizualne?

* Podstawowag definicjg umiejetnosci wizualnych jest umiejetnosc
czytania, pisania i tworzenia obrazow wizualnych.

* Umiejetnosci wizualne dotyczg jezyka, komunikacji i interakcji. Media
wizualne sg narzedziem jezykowym, za pomoca ktoérego komunikujemy
sie, wymieniamy pomysty i poruszamy sie po naszym ztozonym swiecie.

* Umiejetnosci wizualne to zdolnos¢ do nadawania sensu catemu zakresowi
informacji wizualnych - zasadniczo umiejetnos¢ "czytania" wizualizaciji,
doceniania i analizowania zardwno dostownego, jak i wywnioskowanego
znaczenia. Odnosi sie rowniez do skutecznego wykorzystywania obrazéw do
przekazywania znaczen. Podobnie jak jezyk mowiony i pisany ma elementy
receptywne i ekspresyjne, tak samo jest z jezykiem wizualnym.

* Umiejetnosci wizualne i zwigzane z nimi umiejetnosci mogg pomoc w nauce
we wszystkich obszarach programu nauczania.




Korzystanie ze zdjec i grafiki na lekcjach.

« Mozemy zaplanowac wykorzystanie fotografii jako bodzca do
kreatywnego pisania.

« Moze byc¢ uzywane do wprowadzania fematu, generowanio
pomystow i dyskusiji, budowania umiejetnosci XXI wieku -
komunikacji, wspotpracy, krytycznego myslenia, kreatywnosci.

- Dobrg praktykg jest oferowanie dzieciom roznych sposobow
prezentowania lub rejestrowania swojej nauki. (Moze to byc
rowniez szczegolnie potezne narzedzie wspierajgce dzieci ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i/lubo
niepetnosprawnosciq). Moze to obejmowac tworzenie
prezentacii, rysowanie mapy pojec, nagrywanie wideo,
tworzenie diagramow z etykietami itp.




Przyktady umiejetnosci wizualnych

Umiejetnosci wizualne obejmuja zdolnosc do

- Interpretacji obrazow.

- Analizowania znaczenia obrazow.

« Oceniania obrazéw i ich zrodetl.

- Efektywnego korzystania z obrazow i mediow wizualnych.

- Projektowania i tworzenia znaczacych obrazéw i mediow
wizualnych.

* Rozumienia szerszego kontekstu tworzenia i wykorzystywania
obrazéw i medidw wizualnych - w tym kwestie etyczne, prawne,
spoteczne i ekonomiczne.




Korzysci ptyngce z wprowadzania
umiejetnosci wizualnych

Rozwijanie umiejetnosci zyciowych = np. instrukcje obrazkowe

Odblokowanie innych metod nauki = np. zbieranie informacii z graféw,
diagramow w matematyce lub naukach scistych, analizowanie materiatow zrodtowych -
zdjecia, plakaty na historii, czytanie i konstruowanie map na geografii, analizowanie
kreatywnych wizualizacji w sztuce, dramie lub projektowaniu.

Wspieranie rozwoju jezyka werbalnego - wspiera rozwéj mowy i jezyka u
matych dzieci

Wspieranie szerszych umiejetnosci czytania i pisania — wzmacnianie
umiejetnosci czytania ze zrozumieniem, pisania, stymuluje wyobraznie uczniow.

Zachecanie do krytycznego myslenia

Wspieranie dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i/lub
niepetnosprawnosciami




Wybor materiatow wizualnych

Uzywane materiaty wizualne mogg by¢ ruchome lub nieruchome
« Krotkie animacije - filmy krotkometrazowe np. Pixar.

« Reklamy telewizyjne.

« Reklamy drukowane.

« Plakaty - mogqg to byc¢ plakaty filmowe, historyczne plakaty
propagandowe i plakaty dotyczgce zdrowia publicznego.

« Dzieta sztuki
« Kadry z filmow

- Kadry z gier komputerowych.




Fotografie - fotografie historyczne mogq byc¢ szczegdlnie
Inferesujgce do analizy.

Ksigzki obrazkowe - nie powinny byc traktowane jako
odpowiednie tylko dla mtodszych dzieci. Isthieje wiele
doskonatych ksigzek obrazkowych, ktére mozna wykorzystac w
nauczaniu starszych uczniow

Powiesci graficzne.

Memy lub gify.




Odpowiednie pytania

W stymulowaniu
umiejetnosci wizualnych
bardzo wazne jest
zadawanie odpowiednich
pytan. Samo
przedstawienie dzieciom
bogatych obrazow i
poproszenie ich o ich
opisanie nie przyniesie
najlepszych rezultatow.

W zaleznosci od aktywnosci
i pozgdanego rezultatu,
mozesz zadawac pytania w
stylu:

« Kogo lub co mozna zobaczyc?

- Jak opisatbys/opisatabys sposob, w jaki
wyglada posta¢/otoczenie?

- Co wydarzyto sie w tej czesci filmu/animaciji?
« Co zrobit X?

« Co to za reklama?




Wnioskowanie

Jak myslisz, co czuje ta postac?
Jakie wskazéwki mozna znalezé na
zdjeciu/filmie?

Jak myslisz, co mogto sie wydarzyé
tuz przed tym?

Jak myslisz, co moze sie wydarzy¢é
w hastepnym ujeciu?

Jak myslisz, jakie przestanie
probuje przekazac
filmowiec/autor/artysta?

Ewaluacja

- Jak sie czujesz?

- Jak myslisz, co artysta/autor/filmowiec
chce, abys poczut i dlaczego?

- Czy uwazasz, ze to dobry wybor
obrazu/ilustraciji?




Aktywnosci ekspresyjne

Kreatywne pisanie oparte na konkretnym materiale wizualnym.
Moze obejmowac¢ ponowne opowiedzenie historii, napisanie
historii inspirowanej obrazem, wpis do pamietnika
przedstawionej postaci, opis scenerii lub postaci, napisanie
kolejnego odcinka lub alternatywnego zakonczenia.

Tworzenie wiasnych map pojec¢ lub organizowanie wiedzy na
biezgce tematy w ramach programu nauczania.

Tworzenie wizualizacji na podstawie bodzcéw pisemnych. Na
przykiad czytanie opisu postaci i szkicowanie je;.

Tworzenie prezentacji multimedialnej na dowolny temat.




Przyktady cwiczen

Powiekszenie

* Jak myslisz, co to jest?

 Co sprawia, ze tak myslisz?

* Co dzieje sie poza kadrem
zdjecia?




Przyktady cwiczen

Powiekszenie

* Jak myslisz, gdzie to jest?

* Co sprawia, ze tak myslisz?

* Co dzieje sie poza kadrem
zdjecia?




Przyktady cwiczen

Powiekszenie
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 Jak myslisz, kio to jest?

» Co sprawiaq, ze tak myslisz?

« Co dzieje sie poza kadrem
zdjecia?




Przyktady cwiczen

Powiekszenie

* Jak myslisz, dlaczego zostat
plecak zabrany?

* Dlaczego tak sadzisz?

* Jaki jest temat?

* Jak myslisz, dlaczego wybrano
ten obraz?




* WIDZE ... MYSLE ... ZASTANAWIAM SIE ...




Co sie dzieje na zdjeciu?

* Co sie dzieje na tym
zdjeciu?

* Co widzisz, co sprawia, ze
tak mowisz?

* Co jeszcze mozna znalez¢?




Trzy wymiary odczytywania obrazu

* OBIEKTYWNA PERSPEKTYWA — SAM OBRAZ

DOTYCZY OPISOW, WYGLADU, MIEJSC, KADROWANIA, KOLOROW, RELACI
PRZESTRZENNYCH, AKCJI | GATUNKU.

-Jakie elementy widac¢ na pierwszym
planie/tle?

«Jak obraz jest kadrowany lub
skomponowany?

-Jak myslisz, co znajduje sie poza
kadrem?

‘Pod jakim kgtem lub z jakiego punkiu
widzenia zostato zrobione zdjecie?
Ktdre czesci obrazu znajdujg sie w
centrum uwagi?

*Co zostato zmienione, pominiete lub
wigczone do obrazu?




Trzy wymiary odczytywania obrazu

* PERSPEKTYWA AFEKTYWNA -OBRAZ I TY

DOTYCZY OPINII, ANALIZY, SPEKULACII, INTERPRETACII, KRYTYKI | EMOCII.
OSOBISTE ODNIESIENIE DO ZDIJECIA.

«Jakie uczucia wywotuje ten obraz?
‘Dlaczego tak sie czujesz?

-Jakie inne obrazy przychodzq ci na mysl,
gdy widzisz to zdjecie?

-Jakie osobiste znaczenie ma on dla
Ciebie?

*Co przypomina Ci ten obraz?

-Czy w jakikolwiek sposob identyfikujesz

" sie lub odnosisz do tego obrazu?

" +Czy uwaziasz, ze obraz jest pozytywny czy
. negatywny? Dlaczego?

| g A moze jest Ci obojetny?




Trzy wymiary odczytywania obrazu

* PERSPEKTYWA KONTEKSTUALNA - OBRAZ | SWIAT

OBRAZ JAKO SZTUKA KONCENTRUIJE SIE NA HISTORIACH KRYJACYCH SIE ZA
OBRAZEM, TYM, JAK | DLACZEGO ZOSTALY STWORZONE, MOTYWACH,
WPLYWIE, RELACJI ZE SWIATEM | UCZCIWEJ REPREZENTACII.

«Jakie jest przestanie?

Kto go stworzyt i w jakim celu?

W jakich mediach obraz bedzie widoczny?
Kto jest zamierzonym odbiorcq?

‘W jakim kontekscie obraz byt oglgdany?
Oryginalny kontekst czy inny? Jaka jest réznica?
‘Na ile réznych sposobow mozna interpretowac
obraz?

Czy ktorys z obrazéw jest stereotypowy,
wyidealizowany, niereprezentatywny lub
anachroniczny?




Ukierunkowane ogladanie - myslenie

Cwiczenie, w ktérym uczniowie formutujg
orzewidywania dotyczgce filmu lub krotkiego
marteriatu wideo, a hastepnie oglgdajg go w
celu potwierdzenia lub odrzucenia swoich
orzewidywan.




Przykiad zadania

« Obejrzysz film krotkometrazowy zatytutowany "The Notebook”

« Jak myslisz, o czym bedzie ten fiim?

Dial Direct - The Notebook

Co wydarzy sie w tej historii?
Zrob notatki
Porownaj z partnerem

Obejrzyj i porownaij film ze
swoimi przewidywaniami.



https://youtu.be/1N7PP3yf6no

Po obejrzeniu filmu:

Czy twoje przewidywania byty prawidtowe?

Co widziates, co to potwierdza?

Co sqdzisz o swoim oryginalnym pomysle?

Jakie jest przestanie?

Jaki wptyw film wywart na ciebie?

Kto jest docelowym odbiorcge

Kiedy myslisz o tym filmie, jakie obrazy, kolory i dzwieki przychodzg ci na mysle
Czy postacie sq realistyczne czy stereotypowee

Czy zachowywali sie w przewidywalny sposob? Jakie cechy posiadali?

Kto nakrecit ten filme W jakim celu?




Dziekuje za uwage.
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