INFORMATYKA KLASA 7

Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegolnych
srodrocznych 1 rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki w
Szkole Podstawowej z Oddziatami Integracyjnymi 1 Oddzialami
Dwujezycznymi nr 211 im J. Korczaka
oparte na programie nauczania informatyki w szkole podstawowej
,,Lubie to!”



Tytul w podreczniku Numer i temat lekcji Wymagania konieczne Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania
(ocena dopuszczajaca). podstawowe (ocena rozszerzajace (ocena dopekiajace (ocena wykraczajace (ocena
Uczen: dostateczna). dobra). bardzo dobra). celujaca).
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
OKRES I

1. KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE 5 h

1.1. Komputer w zyciu
czlowieka

1.12. Komputer w
zyciu czlowieka

¢ wymienia dwie
dziedziny, w ktorych
wykorzystuje si¢
komputer

e wymienia dwa zawody
1 Zzwigzane z nimi
kompetencje
informatyczne

* wymienia cztery
dziedziny, w ktorych
wykorzystuje si¢
komputery

¢ wymienia cztery
zawody i zwigzane z
nimi kompetencje
informatyczne

¢ przestrzega zasad
bezpiecznej
i higienicznej pracy
przy komputerze

* kompresuje
i dekompresuje pliki i
foldery

¢ wymienia sze$¢
dziedzin, w ktorych
wykorzystuje si¢
komputery

e wymienia sze$¢
zawodow 1 zwigzane z
nimi kompetencje
informatyczne

¢ omawia podstawowe
jednostki pamigci
masowej

o wstawia do dokumentu
znaki, korzystajac
z kodow ASCII

¢ zabezpiecza komputer
przed dzialaniem
zlosliwego
oprogramowania

e wymienia i opisuje
rodzaje licencji na
oprogramowanie

¢ wymienia osiem
dziedzin, w ktorych
wykorzystuje si¢
komputery

¢ wymienia osiem
zawodow 1 zwigzane z
nimi kompetencje
informatyczne

¢ wyjasnia, czym jest
system binarny
(dwojkowy) i dlaczego
jest uzywany do
zapisywania danych
w komputerze

* wykonuje kopi¢
bezpieczenstwa
swoich plikow

¢ zamienia liczby
z systemu dziesi¢tnego
na dwojkowy

1.2. Budowa i dziatanie
sieci komputerowe;j

3. Budowa i dzialanie
sieci komputerowej

¢ wyjasnia, czym jest
sie¢ komputerowa

¢ wymienia podstawowe
klasy sieci
komputerowych

* wyjasnia, czym jest
internet

¢ omawia podziat sieci
ze wzgledu na
wielko$¢

¢ opisuje dziatanie
i budowe domowej
sieci komputerowej

¢ opisuje dziatanie
i budowg szkolnej
sieci komputerowej

o sprawdza parametry
sieci komputerowej
w systemie Windows

¢ zmienia ustawienia
sieci komputerowej
w systemie Windows




1.3. Sposoby 4. Sposoby ¢ wymienia dwie ustugi | ® wymienia cztery ustugi |  wymienia sze$¢ ustug | ¢ wymienia osiem ustug | ¢ publikuje wlasne tresci
wykorzystania internetu | wykorzystania internetu dostepne w internecie dostepne w internecie dostepnych w dostgpnych w w internecie,
¢ otwiera strony * wyjasnia, czym jest internecie internecie przydzielajac im
internetowe chmura obliczeniowa ¢ umieszcza pliki ¢ wspoOtpracuje nad licencje typu Creative
w przegladarce ¢ wyszukuje informacje w chmurze dokumentami, Commons
w internecie, obliczeniowej wykorzystujac chmure
korzystajac ¢ wyszukuje informacje obliczeniowg
z wyszukiwania W internecie, ¢ opisuje licencje na
prostego korzystajac zasoby w internecie
e szanuje prawa z wyszukiwania
autorskie, zaawansowanego
wykorzystujac ¢ opisuje proces
materiaty pobrane z tworzenia cyfrowej
internetu tozsamosci
¢ dba o swoje
bezpieczenstwo
podczas korzystania
z internetu
* przestrzega zasad
netykiety,
komunikujac si¢ przez
internet
2. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE 1 h
2.1. Praca nad prezentacja | 5. Pracanad o przygotowuje ¢ planuje prace nad o projektuje wyglad slajdow o wyrownuje elementy na * przygotowuje
multimedialng prezentacja prezentacje prezentacjg oraz jej zgodnie z ogodlnie slajdzie w pionie i w prezentacje
multimedialng multimedialng i zapisuje | uktad przyjetymi zasadami poziomie oraz wzgledem multimedialne,
ja w pliku e umieszcza dobrych prezentacji innych elementéw wykorzystujac
¢ Zapisuje prezentacje w prezentacji slajd ze ¢ dodaje do slajdéw obrazy, ¢ dodaje do slajdow dzwieki i narzedzia
jako pokaz slajdéw spisem tresci grafiki SmartArt filmy nieomowione na
¢ uruchamia pokaz ¢ dodaje do elementéw na ¢ dodaje do slajdow efekty lekcji

slajdow

slajdach animacje i zmienia
ich parametry

¢ przygotowuje
niestandardowy pokaz
slajdow

przejscia
¢ dodaje do slajdow
hipertacza i przyciski akcji
¢ nagrywa zawarto$¢ ekranu i
umieszcza nagranie
W prezentacji




3. ARKUSZ KALKULACYJNY 10 h

3.1. Formuly i adresowanie
wzgledne w arkuszu
kalkulacyjnym

6. - 8. Formuly
i adresowanie
wzgledne w
arkuszu
kalkulacyjnym

omawia zastosowanie oraz
budowe arkusza
kalkulacyjnego

okresla adres komorki
wprowadza dane r6znego
rodzaju do komorek arkusza
kalkulacyjnego

formatuje zawarto$¢ komorek
(wyréwnanie tekstu oraz
wyglad czcionki)

okresla zasady

wprowadzania danych do

komorek arkusza
kalkulacyjnego

dodaje i usuwa wiersze
oraz kolumny w tabeli

tworzy proste formuty
obliczeniowe

wyjasnia, czym jest adres
wzgledny

kopiuje utworzone formuty
obliczeniowe, wykorzystujac
adresowanie wzgledne

samodzielnie tworzy

i kopiuje skomplikowane

formuty obliczeniowe

3.2. Funkcje oraz adresowanie
bezwzgledne i mieszane w

9.1 10. Funkcje
oraz adresowanie

rozumie réznice mi¢dzy
adresowaniem wzglednym,

stosuje w arkuszu
podstawowe funkcje:

wykorzystuje funkcje JEZELT
do tworzenia algorytmow

korzysta z biblioteki funkcji,
aby wyszukiwaé potrzebne

sto suj € zaawansowane

funkcje arkusza w tabelach

arkuszu kalkulacyjnym bezwzgledne bezwzglednym i mieszanym (SUMA, SREDNIR), z warunkami w arkuszu funkcje tworzonych na wlasne

1 mieszane w wpisuje je rgcznie oraz kalkulacyjnym e stosuje adresowanie potrzeby

arkuszu korzysta z kreatora o ustawia format danych komorki| wzgledne, bezwzgledne lub

kalkulacyjnym odpowiadajacy jej zawarto$ci mieszane w zaawansowanych

o w formutach stosuje formutach obliczeniowych
adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane

3.3. Przedstawianie danychna|11.1 12. e wstawia wykres do arkusza |e omawia i modyfikuje e dobiera odpowiedni wykres do |e tworzy wykres dla wiecej niz |e tworzy rozbudowane
wykresie Przedstawianie kalkulacyjnego poszczegdlne elementy rodzaju danych jednej serii danych wykresy dla wielu serii

danych na wykresu danych

wykresie
3.4. Zastosowania arkusza 13.-15. e korzysta z arkusza e zapisuje w tabeli arkusza |e sortuje oraz filtruje dane w e tworzy prosty model e przygotowuje rozbudowane
kalkulacyjnego Zastosowania kalkulacyjnego w celu kalkulacyjnego dane arkuszu kalkulacyjnym (na przyktadzie rzutu arkusze kalkulacyjne

arkusza stworzenia kalkulacji otrzymane z prostych sze$cienng kostkg do gry) korzysta z arkusza

kalkulacyjnego wydatkow doswiadczen w arkuszu kalkulacyjnym kalkulacyjnego do

i przedstawia je na e stosuje filtry niestandardowe | analizowania do$wiadczen
wykresie z innych przedmiotéw
4. PROGRAMOWANIE

4.1. Programowanie 16. - 18. e korzysta z platform w celu e zapisuje proste ® rozwigzuje powierzone ® rozwigzuje powierzone e przygotowuje samodzielnie

Programowanie wykonania zadan rozwigzania zadania wg okreslonych zadania wg okres§lonych rozwigzania wszystkich zadan

(platforma zalezy
od nauczyciela)

wykonuje zadania wg
wskazowek nauczyciela

wymagan w zadaniu

wymagan w zadaniu




OKRES II

4. PROGRAMOWANIE

4.2. Jezyki programowania

19. - 20. Programowanie w
réznych jezykach

e zapisuje proste rozwiazania

e rozwiazuje powierzone zadania wg okreslonych wymagan w zadaniu.

5. STRONY WWW 5 h

5.1. Zasady tworzenia 21.122. Zasady ¢ wyjasnia, czym jest * omawia budowg o wykorzystuje o wy$wietla i analizuje ¢ do formatowania
stron internetowych tworzenia stron strona internetowa znacznika HTML znaczniki kod strony HTML, wygladu strony
internetowych ¢ opisuje budowe * wymienia podstawowe formatowania do korzystajac z narzedzi wykorzystuje
witryny internetowej znaczniki HTML zmiany wygladu przegladarki znaczniki
¢ wie, jak zapisaé tworzonej strony internetowe;j nieomawiane na lekcji
w pliku strong internetowej ¢ otwiera dokument
internetowa w jezyku HTML do edycji
HTML w dowolnym edytorze
tekstu
5.2. Tworzymy 23.-25. Tworzymy o tworzy bardzo prosta ¢ planuje kolejne etapy * umieszcza na stronie * umieszcza na stronie o tworzy kolejne
wirtualng kartke wirtualng kartke stron¢ internetowa wykonywania strony obrazy listy punktowane podstrony i faczy je za
w jezyku HTML internetowej pomoca hipertaczy
6. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM h
6.1. Opracowywanie 26.128. Opracowywanie | ¢ tworzy rozne ¢ redaguje * wykorzystuje ¢ kopiuje formatowanie | e przygotowuje
tekstu tekstu dokumenty tekstowe i przygotowane kapitaliki 1 wersaliki pomigdzy estetyczne projekty
zapisuje je w plikach dokumenty tekstowe, do przedstawienia fragmentami tekstu, dokumentéw
¢ otwiera i edytuje przestrzegajac ro6znych elementow korzystajac z tekstowych do
zapisane dokumenty odpowiednich zasad dokumentu tekstowego Malarza formatow wykorzystania w zyciu
tekstowe ¢ dostosowuje formeg e ustawia rozne rodzaje ¢ sprawdza codziennym, takie jak:
o tworzy dokumenty tekstu do jego tabulatorow, poprawno$é¢ zaproszenia na
tekstowe, przeznaczenia wykorzystujac selektor ortograficzng tekstu uroczystosci,
wykorzystujac ¢ korzysta z tabulatora tabulatorow za pomocg stownika ogloszenia, podania,
szablony dokumentow do ustawiania tekstu w | e sprawdza liczbe ortograficznego listy
kolumnach wyrazow, znakow, » wyszukuje wyrazy ¢ zamienia okre$lone
¢ ustawia wciecia wierszy i akapitow w bliskoznaczne, wyrazy w calym
w dokumencie dokumencie korzystajac ze dokumencie
tekstowym, tekstowym za pomoca stownika tekstowym (z opcji
Statystyki wyrazow synonimow Znajdz i zamien)




6.2. Wstawianie

29. Wstawianie obrazéw

¢ wstawia obrazy do

¢ zmienia potozenie

¢ zmienia kolejnosé

¢ osadza obraz

¢ wstawia do dokumentu

obrazow i innych i innych obiektow do dokumentu tekstowego | obrazu wzgledem elementow w tekstowego inne, poza
obiektéw do dokumentu | dokumentu o wstawia tabele do tekstu graficznych dokumencie obrazami, obiekty
dokumentu tekstowego | o formatuje tabele w dokumencie tekstowym osadzone, np. arkusz
w dokumencie tekstowym * wstawia zrzut kalkulacyjny
tekstowym o wstawia grafiki ekranu do
» wstawia symbole do SmartArt do dokumentu
dokumentu tekstowego dokumentu tekstowego tekstowego
* umieszcza ¢ rozdziela tekst
w dokumencie pomiedzy kilka pol
tekstowym pola tekstowych,
tekstowe i zmienia ich tworzac lacza
formatowanie mig¢dzy nimi
¢ wstawia roOwnania do
dokumentu
tekstowego
6.3. Praca nad 30. Pracanad » wykorzystuje style do | e wpisuje informacjedo | e tworzy spis tresci ¢ laczy ze soba ¢ przygotowuje
dokumentem dokumentem formatowania réznych nagtowka i stopki z wykorzystaniem dokumenty rozbudowane
wielostronicowym wielostronicowym fragmentow tekstu dokumentu stylow naglowkowych tekstowe dokumenty tekstowe,
¢ dzieli dokument na * tWorZy przypisy takie jak referaty
logiczne czesei dolne i koficowe i wypracowania
7.FILMY 1 h
7.1. Tworzenie 31. Tworzenie i obrobka | ¢ nagrywa film ¢ przestrzega zasad » wymienia rodzaje ¢ dodaje napisy do filmu przygotowuje projekt
i obrobka filmow filmow o tworzy projekt filmu poprawnego formatow plikow ¢ dodaje filtry do filmowy
W programie nagrywania filmowych scen w filmie o przemyslanej
Shotcut/ CapCut filmow wideo ¢ dodaje przejscia ¢ dodaje $ciezke i zaplanowanej
¢ dodaje nowe klipy miedzy klipami dzwigkowa do filmu fabule,

do projektu filmu

w projekcie filmu
e usuwa fragmenty filmu
¢ zapisuje film w ré6znych
formatach wideo

z wykorzystaniem
r6éznych mozliwosci
programu Shotcut/
CapCut




